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Projet TKMD quiz personnalisez :  

 

 

 

 

Séance 1 : 

Lors de la première séance avec mon groupe, nous avons d’abord commencé par chercher une idée, ce 

qu’on pouvait faire en tant que projet. Nous en avons déduis après un certains temps de recherche 

qu’un quiz serait une bonne idée. Mais il ne fallait pas perdre de temps pour évidemment finir dans les 

temps. On s’est répartie les tâches à accomplir pour la finir dans le temps imparti pour ce projet. Nous 

avons eu d’abords plusieurs idées : 

 Un quiz personnalisez a reconnaissance vocal. Ce quiz pose des questions en fonction de la voie 

identifier auparavant. Des extrait de voix son auparavant enregistrer auquel nous attribuons des 

questions. Le problème rencontré face à cette idée fut la reconnaissance vocal. A vouloir faire 

trop grand on risquait de ne pas réussir. Cette idée fut donc délaissez. 

 

 

 

 Et ensuite nous avons basculé sur un quiz personnalisez mais sans reconnaissance vocal. 

 

Séance 2 : 

Dès la deuxième, nous savons déjà ce que nous devons faire, alors on s’est directement mis au travail. De 

mon côté je savais ce que je devais faire. Je devais faire une page html qui permettra de rentrer un 

prénom. Ce qui plus tard grâce à l’aide de mes camarades, ce nom sera vérifier à l’aide d’un programme 

ce qui nous enverra sur une page défini. 

J’ai pour cela utilisé le logiciel Visual Sudio Code, qui est un logiciel qui permet de faire du code avec plus 

de faciliter, et surtout qui comprend presque tout les langages de programmation 

 

 



 

 

Grâce à ce logiciel on gagne beaucoup de temps, surtout dans HTML car VS code ferme 

automatiquement les balises. 

J’ai donc commencé par faire des tests en HTML et voici ce que ça donne :  

 



En rouge c’est toute la partie dite « non-visible »car elle permet la liaison entre scripts, css ainsi que le 

titre de la page. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Voici la parti qui constitu le bloc du formulaire en HTML. 

 

 

Et ce que ça donne quand on l’ouvre dans une page web. 

Ensuite il à fallut ajouter du CSS pour donner du Style à notre page, en faisant une liaison avec un autre 

fichier appelé « style.css » on peut rajouter des couleurs et du style à notre page HTML. 

 

Voici à quoi ressemble le « bloc » qui permettra d’accueillir l’input, le titre ainsi que le bouton. 

 

 

 

 

 

 

 



Avec le CSS cela rend beaucoup mieux : 

 

 

 

 

 

 

 

Après avoir fini cette page, j’ai commencé à faire la page suivant qui est la page des thèmes. C’est sur 

celle la qu’on choisira le thème qu’on désire. 

Séance 3 : 

A la troisième séance, j’ai finis la page HTML des « thèmes ». C’est presque le même principe que la 

première sauf qu’en plus il y a une « nav bar » une barre de navigation en anglais qui permet de revenir à 

la page de départ ou pour accédés au crédit. 

Voilà à quoi ressemble l’HTML de la page des thèmes : 

 

 

 



Et voici à quoi elle ressemble sur une page web : 

 

Les gifs qui sont ici sont stockés dans un dossier proche de la page HTML « play.html » puis le chemin à 

été rajouter pour pouvoir les faire afficher. 

Mais il manque bien évidement du CSS à tout ça, alors c’est ce que j’ai fait pendant presque toute la 

séance 3. 

Et voici ce que ça donne : 

 

Puis vers la fin du cours, j’ai commencé à l’aide de Kevin, le programme qui permettra de faire 

fonctionner le quiz, nous avons plusieurs choix à notre disposition, mais nous avons décidé de se lancer 

sur un programme en python. Après plusieurs minutes de recherche nous avons enfin réussi à faire un 

programme python qui était fonctionnel dans le shell. Le shell (ou interface système en français) est un 

programme qui reçoit des commandes informatiques données par un utilisateur à partir de son clavier 

pour les envoyer au système d'exploitation qui se chargera de les exécuter. 

Mais après avoir finis le code et un très long temps de recherche nous en avons conclu qu’il serait trop 

compliqué pour nous de faire en sorte d’afficher le shell sur une page web. Du coup nous avons 

abandonnée l’idée de le faire avec un programme python. 

Séance 4 : 

J’ai finalement pris la décision de faire un quiz en JS.Langage de programmation. En effet cela serait bien 

plus compliqué que si ça aurait été du python mais je savais qu’en faisant beaucoup d’effort j’arriverais à 

le finir à temps. 

Premièrement je devais faire une page HTML qui permettrait d’accueillir les questions en JS ainsi qu’un 

fichier CSS pour le style de la page. 

Voici une partie de cette page : 



 

Grâce à une ligne dans le HTML on peut utiliser un programme en JS dans une page HTML. 

 

Ainsi je pouvais commencer à rédiger le code du quiz en JS. Voici une petite partie du quiz en JS : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Ici c’est le début du quiz, avec en jaune les statistiques du quiz, en rouge le chemin qui permet de 

retrouver la page « index.html »qui est tout simplement le quiz et en bleu ciel, une variable qui permet 

de générer la zone des questions. 

Séance 5 : 

A la dernière séance je finis de faire le quiz en JS et on a décidé de rajouter un temps qui permettrait de 

savoir le temps que nous avons mis à faire le quiz. Ce script en JS est dit min, car il est compacter pour 

prendre moins de place mais cela reste tout aussi efficace que si il serait normal. 

 

Ainsi le programme en JS était fini. Voici ce qu’il donne dans une interface web : 

 

On voit un titre, un bloc de question, une barre de progression et surtout le temps qui défile en bas. 

 

 

Et pour finir voici à quoi ressemble l’arborescence de notre 

projet dans sa finalité :  

Ceci n’était pas prévue dans le projet mais nous nous 

sommes amusé à mettre notre projet en ligne sur un 

hébergeur gratuit : 

https://quiznsi1ere4.000webhostapp.com/ 

 


