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e Sondage dans la classe

entre d'intérét de chaque personne de la classe:
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e Programme python index 1:

from tkinter import ¥

2
3 fen= Tk()

]
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11 fen.geometry( ' 500x500 ")
12  #définir la taille de la fenetre
14 fen.configure(bg="white")
| # ohoto=photolimace 'R ar-t=""1nde e
| photo=photoimage( project="index.jpg

Ll pa
=
=
Il

Button(fen,text="nourriture",

b command=fen.destroy,
8 width=18,
#définir 1la largeur du bouton

L L L I L I o O o e B e I
LI f

5 height=5,

31 #definir la longeur du bouton

32 bg="blue",

) HASET I r 1a FAand As conlene A e
3 définir le fo e couleu bouto
34 # 1mage = photolmage

35 )

36 bl.place(x=108, y=188)

37  #définir 1'emplacement du bouton
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e Programme python index 1:
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e p g bt s ier g e e s p e o
from tkinter import ¥
fen= Tk()
fen.title("Le Quiz TKMD")
fen.geometry( ' 500x500 ")
#définir la taille de la fenetre
fen.configure(bg="white")
# ohoto=nhotolmaoe r ar-t=""1nde e
- = r e = b r - - = - s

command=fen.destroy,
width=18,

#définir 1la largeur du bouton
height=5,

#det la longeur d outon
sFinir la longe bout
bg="blue",

1 1MdgEe = NoT o ooe
image [ image

bl.place(x=108, y=188)

=L = o A e —

L1001 1 LEINMp Lo CHlCTl L LAl Enudid

b5=Button{fen,text="musigue",

command=fen.destroy,
width=1@,

#définir 1la largeur du bouton
height=5,

#déefinir la longeur du bouton
bg="orange"’

)
b5.place(x=358, y=35@)

H 4= - =i o -3 = —
Ul Ll L LINpP LC TR A R L
hog ELES L ¥ =

b6=Button(fen,text="sport",

H A ST = P 2R 4+~
TR oL - L= e S LS

command=fen.destroy,

width=18,

#définir la largeur du bouton
height=5,

#dsfinir la longeur du bouton
bg="pink"

bt .place(x=608, y=358)

H A= T e =i o - I g
Ul AL L NP L TR L A LU

fen.mainloop()

4+
I

—fELt——
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e Programme python index 1:

D LT Lot T R L —r— I el L T e R Eer = P e

from tkinter import ¥

(R b5=Button{fen,text="musigue",
fen.title("Le Quiz TKMD") command=fen.destroy,
width=18,
fen.geometry( ' 800x580") height=5,
bg="orange"’
fen.configure{bg="white")
)

bS.place(x=358, y=35@)

bl=Button(fen,text="nourriture"’, be6=Button(fen,text="sport"’,

command=fen.destroy, command=Fen.destroy
3 3

width=18, :
wldth=18,
height=5,
height=5,
32 bg="blue",
bg="'pink"
) )
bl.place(x=108, y=188} b6 .place({x=608, y=358)

fen.mainloop()
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e Programme Python des Question:

1 #instance d'une class C qui désigne une variable #class, init et self fonctionne ensemble, c¢'est une variable de classe

2 class Question(}:

e def init (self, contenu, reponse):

4 self.contenu = contenu

E self.reponse = reponse

6

7 #liste des questions

8 question contenus = [

9 "Qui est Zlatan Ibrahimovic ?\n\n[a]Un joueur de football Suédois‘\n[b]Un joueur de football Croate\n[c]Un joueur de tennis Fran¢ais\n[d]Un joueur de handball Congolais\n\nEntrez
18 "Quelle est la péricdicité des jeux Olympiques d?é&té 2\Wn\n[a]Tous les 2 ans\n[b]Tous les ansh\n[c]Tous les 3 ans\n[d]Tous les 4 ans\n\nEntrez une lettre :",
11
12 ]

14 #liste des réponses

15 questions = |

16 Question{question_contenus[8], "a"},#la lettre entrée est la bonne
17 Question{question_contenus[1], "d"},

18 ]

19

28 #fonction du guiz

21 def quiz({questions}:

22 #score de base est 3 @

3 score = 8

24 #tle compteur est a @
25 cpt=08
pls #tboucle qui passera par toutes les questions
27 for gquestion in questions:
28 #a chaque questions rajouter 1 au compteur
29 reponse = input({question.contenu)
38 cpt+=1
31 #si la réponse entrée est la mé&me que celle de la liste “"questions" alors ajouter 1 au score
32 if reponse == question.reponse:
33 score += 1
34 print("C"est juste, tu as", score, "sur"”, len{questions)}
35 #s5i la réponse est fausse ajouter & au score et 1 au compteur
36 elif reponse != question.reponse:
37 print("C"est faux")
38 #si le compteur atteint le nombre de question alors afficher
e if cpt==2:
48 print("Cest fini")
41 #si le score a3 la méme valeur que le nombre de questions alors afficher
42 if score==2:
e print(“Bravo tu as eu tout juste")
44 #demarrer le quiz
45 quiz({questions)
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e Programme Python des Question :

Qui est 7latan Ibrahimovic ?

[a]un joueur de football Suédois
[b]Un joueur de tootball Croate
[c]Un joueur de tennis Francais
[d]Un joueur de handball Congolais

Entrez une lettre :a

e Voici le resultat dans le Shell : C'est juste, tu as 1 sur 2
Quelle est la périodicité des jeux Olympiques d’été 2

[a]Tous les 2 ans
[b]Tous les ans

[c]Tous les 3 ans
[d]Tous les 4 ans

Entrez une lettre :2
C'est faux
C'est fini
PS E:\nsi backup> ||
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e WebAssembly/ Script :
g P Qu'est ce que WebAssembly ?

C’est quoi WebAssembly ?

en wasm, est une facon d'utiliser du code qui n'est pas du Javascript et de le faire
tourner dans ton navigateur. Ce le peut étre par exemple du C, C++, Rust et plein d’autres. |l sera Compilé o

tournera dans ton navigateur a une vitesse quasi native sur ton CPU. Ce sous forme de fichier

binaire gue tu peux utiliser directement depuis cript comme un module.
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e WebAssembly/ Script :
g P Qu'est ce que WebAssembly ?

C’est quoi WebAssembly ?

tourner dans ton navigateur. Ce code peut étre par exemple du C, C++, Rust et plein d'autres. Il sera compilé e

tournera dans ton navigateur a une vitesse quasi native sur ton CPU. Ce code est sous forme de fichier

binaire que tu peux utiliser directement depuis Javascript comme un module.

Car oui, WebAssembly n'est pas |la pour remplacer Javascript. Au contraire, ces deux technologies sont faites
ailler : DLW D 2 C m t:'i|"4-,.-" dans ta r e,
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e WebAssembly/ Script :
g P Qu'est ce que WebAssembly ?

C’est quoi WebAssembly ?

P O U rq U O | ga rd e Z | e _J S WebAss ege en wasm, es e facon d'utiliser du code qui n'est pas du Javascript et de le faire
¢ ( tres. Il sera compilé e
de est sous forme de fichier
binaire que tu peux utiliser directerment depuis Javascript comme un module.
Car oui, WebAssembly n'est pas la pour remplacer Javascript. Au contraire, chnologies sont faites
= ) oertc de code compilé via WebAssembly avec i de
Javascript. C'est internet qui va étre content.
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e WebA bly/ Script : . .
SRASSEMBIY! Serip Mais Comment est ce que sa fonctionne ?

2 |

VAN
© ¢

N/

. emscripten
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Mais Comment est ce que sa fonctionne ?

/>

e WebAssembly/ Script :

2 |

VAR
© ¢

N/

. emscripten
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Mais Comment est ce que sa fonctionne ?

/>

pyodide.runPython{"
import sys
sys.version

BH

e WebAssembly/ Script :

Emscripten est un compilateur source a source open
source permettant de compiler du bitcode LLVM en
asm. s, qui peut étre exécuté par les navigateurs

2 i\‘l web. Wikipédia

E a Pyodide est une distribution Python pour le navigateur et Node.js basee sur

\/ / WebAssembly.

' emscripten PYODIDE
L wa

WEBASSEMBLY
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Mais Comment est ce que sa fonctionne ?

/>

pyodide.runPython{"
import sys
sys.version

BH

e WebAssembly/ Script :

Emscripten est un compilateur source a source open
source permettant de compiler du bitcode LLWVM en

asm js, qui peut étre exécuté par les navigateurs

2 i web. Wikipedia

E a Pyodide est une distribution Python pour le navigateur et Node.js basee sur

\/ / WebAssembly.

' emscripten PYODIDE
L wa

m async function main() {

WEBASSEMBLY let :-':,'::.r_.ii.de = -a'nait..lr::al:!F_",'-:n:IiI:IE[{ indexURL :

pyodide. runPython(
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e WebA bly/ Script : . .
SRASSEMBIY! Serip Mais Comment est ce que sa fonctionne ?

pyodide.runPython{"
import sys
sys.version

BH

<html>
<head>
arm i <script
web. Wikipedia LR
<body>
Pyodide test page <br»

i
Open your browser console to see Pyodide output
=l el o b .-—_“:.

Emscripten est un compilateur source a source open
source permettant de compiler du bitcode LLWVM en
s, qui peut étre exécuté par les navigateurs

="text/javascrip

<script =
async function main(){

|[Eii!l Isiﬁll F)){()cjl(jee
Pyodide est une distribution Python pour le navigateur et Mode.js basée sur . . .
yOTmE B e ’ F = eV Js basees let pyodide = await loadPyodide({
: "https://cdn.jsdelivr.ne

indexURL : Ftps

WebAssembly.
1)s
console. log(pyodide.runPython("

import sys
sys.version

- emscripten PYODIDE
m ::glr?u;ﬂle.lug(p}-'udide. runPython{"print(1 + 2)"));

1

)
aaiﬂ();

</script>»

m async function main() {
let pyodide = await loadPyodide({ indexURL : 1 y 1
el =S _ </body>»
</html>»

WEBASSEMBLY ad)
co _--'.1_ odide. runPythoni
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e WebA bly/ Script : . .
SRASSEMBIY! Serip Mais Comment est ce que sa fonctionne ?

Recap :

HTML document
C/C++ source . Wasm
code module JS "glue” code
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e Html ==> les pages du menu home.html :

1 <!DOCTYPE hitml>

2 <html lang="fr">

3 <l-- partie non visible de la page html -->

4 <head>

5 <meta charset="UTF-8">

6 <title>Quiz-Login</title>

7 <link rel="stylesheet” href="home.css">

8 <link rel="stylesheet" href="https://unpkg.com/tailwindcss@"2/dist/tailwind.min.css">
9 <script type="text/javascript” src="/86AAF7CD-A199-463A-BEEF-AEE7400B3F0D/main. js?attr=Afom44txd87tebs A4iafGFVczouTpoO7HxwIqYGN3mLEUNSmjWyojMbCAHNXVYN2jivb 6pSSkmiWu
10 </head>

11 <!-- partie visible de la page html -->

12 <body>

13 <!-- loader -->

14 <div class="loader" id="js-loader™>

15 <img src="loader.gif">

16 <p>Chargement ...</p>

17 </div>

18 <!-- bloc du formulaire -->

19 <form id="js-conversion-form” class="form hidden">

28 <div class="general">»

21 <main role="main" class="main">

22 <div class="div1i">

pE <p class="title"># Quiz ‘'# </p>

24 <input type="text" id="time" class="inp" placeholder="Ex: Matthieu ou Lea"™ required/>
25 </div>

26

27 <div class="div3">

28 <button type="submit" class="but">Jouer</button>

29 </div>

38

31 <p class="cons">Veuillez entrez votre prénom en minuscule.</p>
32

33 </div>

34 </main>

35 </div>

36 </form>

W=
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e Html ==> les pages du menu play.html :

1 <!-- Partie non visible de la page html -->

2 <head>

E ¢1-- appel de la page css pour le style.css -->»

4  <link rel="stylesheet” href="play.css">»

5 </head>

6 <body>

7 <nav 1d="navbar">

8 <l-- titre de la page web -->

9 <title>Quiz-Home</title>

1 <ul>

11 <!-- barre de navigation -->

12 <11 class="navhome"><a href="home.html"><img class="taille" src="home.png"></a></1i>

13 <]l1 class="title"»<a class="title">Quiz</a></11i>

14 <11 class="navcredits”><a href="credits.html">Credits</a></11>

L5 </ul>

16

17 </nav>

18

19 <div>

20 ¢l-- titre -->

21 <form class="consigne2"><h1>Choisissez un theme</h1></form>

22 <div class="form">

e ¢<!-- gifs et les liens des pages htmll——>

24 <a href="themes\themel sport\theme\review\index.html™ class="themel"><img src="gif/themel sport.gif"></a>

25 <a href="themes\theme2 cinema\theme\review\index.html" class="theme2"><img src="gif/theme2 cinéma.gif"></a>
26 <a href="themes\theme3 jeuxvideos\theme\review\index.html"” class="theme3"><img src="gif/théme3 jeuxvidéos.gif"></a>
27 <a href="themes\theme4d nourritures\theme\review\index.html"” class="theme4"><img src="gif/theme4 nourritures.gif"></a>
28 <a href="themes\theme5 automobiles\theme\review\index.html” class="theme5"><img src="gif/theme5 automobiles.gif"></a>
29 <a href="themes\theme6 musique\theme\review\index.html™ class="theme6"><img src="gif/theme6 musique.gif”></a>
30 </div>

31 </div>

32 </body>




séance 3a 4

e Question réponse/ themes:

Mon Drive > Theme

Fichiers

éme de la musique (10 questions)

Quel instrument de musigue est un instrument a vent?

saxophone
violon
maracas
tambour

Qui n'est pas un membre des Rollings Stones ?

E Théme de 'automobile... E Theme du culinaire (10... E Théme jeux vidéos (10... E Théme de la cinémato... E Théme du Sport (10 qu... E Théme de la musique (...

Mick Jagger
Brian Jones
Ricky Fenson
John Lennon

uel rappeur est vivant de nos jours?

Tupac
Eminem

xxxtentation
DMX

Le style musical de Rihanna?

Rap
R&B
Soul
Classique

ui est un chanteur Francais ?

Johnny Hallyday
Michael jackson
Elvis Presley
Bob Marley
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e CSS ==>|es pages du menu home.css:
1 body {
p font-family: "Roboto", sans-serif;
3 background: linear-gradient(-45deg, B#fa3e3e, BE#9c3sds, BM#23a6ds, M#23dsab);
4 background-size: 400% 400%;

5 animation: gradient 155 ease 1infinite;
6 height: 10evh;

7 overflow-y: hidden;

8 ]

9

10 .loader {

11 width: 3@0px;

12 height: 10epx;

13 text-align: center;

14 margin: 300px auto @ auto;
15 color: B#ffffff;

16 font-weight: bold;

17

18}

19
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e CSS ==>|es pages du menu home.css:

|

L T e Y N L T I VT P Y I
e IO o T v [ o TR Y =SS Wy S5 T B o T W T o TS Y o O 1 Y -4

form {
position: relative;
z-index: 1;
background: W#ffffff;
width: 447px;
height: 332px;
top: 1@6px;
margin: @ auto 100%;
padding: 45px;
text-align: center;
animation: shadow-drop-center 8.4s cubic-bezier(©.250, ©.460, ©.450, ©.948) both;

¥

title {
font-size: 32px;
font-weight: bold;
margin: 3px;

¥

.inp {
outline: o;
background: W#f2f2f2;
width: 360px;
height: 5epx;
border: ©;
margin: 2@px © 15px;
padding-left: 15px;
box-sizing: border-box;
font-size: 14px;

¥

ot
L S Vo B o N [Ny T B - W Ry N [

[y B
A=

13
14

body {
font-family: "Roboto”, sans-serif;
background: linear-gradient(-45deg, BE#fa3e3e, E#9c35d8, M#23a6ds, B#23dsab);
background-size: 400% 400%,
animation: gradient 15s ease infinite;
height: 1eevh;
overflow-y: hidden;

.loader {
width: 380px;
height: 1eepx;
text-align: center;
margin: 3@0px auto @ auto;
color: BM#ffffff;
font-weight: bold;
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e CSS ==>|es pages du menu home.css:
75  @keyframes gradient {
76 0% {
77 background-position: 0% 50%,
78 1
79 50% {
80 background-position: 100% 50%;
81 1
82 100% {
83 background-position: 0% 50%,
84 }
85 }
86
87  [@keyframes shadow-drop-center {
38 0% {
89 box-shadow: @ @ @ @ [lrgba(e, @, 0, 0);
90 1
91 100% {
92 box-shadow: @ @ 1eepx epx Llrgba(e, o, @, 0.35);
93 }

94

T B
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e CSS ==>|es pages du menu play.css:

html {
box-sizing: border-box;
font-size: 108%;
block-size: 100%;
inline-size: 106%;

}

body {
margin: @;
padding: @,

line-height: 1.6;

color: B#ffffff;
font-family: Helvetica, sans-serif;
background: linear-gradient(-45deg, B#fa3e3e, BE#9c3sds, M#23a6ds, M#23dsab);

background-size: 400% 400%,

animation: gradient 15s ease infinite;
height: 1@evh;

Wi



e CSS ==>|es pages du menu play.css: >

bb
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96

séance 3 d

21
22

24

@media(min-width:500px) { 27

}

/* Navbar Styling */ 29

#navbar ullﬂ 31
grid-template-columns: 1@@px 1fr repeat(3, 10epx); 32
grid-template-rows: repeat(1, 1fr); 33

.navhome { 36
grid-column: 1/2; 37
h 38

Jgditle { AD
grid-column: 2/5; A1
} A2

.nav?redits { A
grid-column: 5/6; A5

h 46
_ a7
.title:hover { 48

background-color: W#fff;
¥

.taille {
height: 26px;
¥

#navbar {
background-color: HErgb(46,113,255);
box-shadow: @ @ 25px ® [lblack;

}

#navbar ul {
list-style-type: none;
margin: @;
padding: ©;

display: grid;
grid-template-columns: repeat(1, 1fr);
grid-template-rows: repeat(4, 1fr);

}

#navbar 1i {
text-align: center;

¥

#navbar a m

text-decoration: none;
background-color: []rgb(46,113,255)ﬂ
color: [lblack;

display: block;

padding: 10px;

)

#navbar a:hover {
background-color: Orgb(e,80,250);
color: [black;

¥

#navbar .title {
font-weight: bold;

¥

171
172
173
174
175
176
177
178
179
186
181
182

@keyframes gradient {
0% {

}

}

background-position: 0% 50%;

s0% {

¥

background-position: 100% 50%;

100% {

}

background-position: 0% 50%;
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1 (function (window, document) {
. . 2 "use strict’;
e Javascript du quiz: 3 /)
4 window.KTMD = {
5 // statistiques des exercices
6 stats : {
7 problems : @, // nombre de problemes a réepondre
8 solved : @, // nombre de probleme repondus
g mistakes : @, //nombre d'erreurs
10 score : @, //le score en pourcentage
11 exclude : ©
12 }s
13 // le chemin des quiz
14 local : window.location.protocol == "file:" ? "index.html’ .
15
16 // generer la zones des questions
17 generate : function (o) {
18 var zone = document.getElementById( quiz-zone'),
19 quiz = '</div><div id="question-list™>",
20 answers = "<div id="answer-1list":>",
21 option = 65,
22 1sAnswer = ftalse,
23 q = 0.quiz,
24 i=oeo,
25 j = q.length,
26 n;

ol T |

S A N ' B ]
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e Javascript du quiz:

var gNumber = o;

while (g.length) {
//melanger les questions et les reponses avec random
1 = Math.floor(Math.random() * qg.length);

quiz += '<div 1d="quilz-q ' + gNumber + class="question-block™ data-qid="" + (gNumber + 1) +

while (qg[1].answers.length) {
n = Math.floor(Math.random() * g[1].answers.length);
//les questions juste commence par un +
1t (qg[1].answers[n].charAt(e) == "+") {
1sAnswer = true;
g[1].answers[n] = g[1].answers[n].slice(1);

}
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e Javascript du quiz:

127 // quiz fin correction

128 end : function () {

129 //calcul du score total entre les questions et les réponses

130 var solved = KTMD.stats.solved - KTMD.stats.exclude,

131 problems = KTMD.stats.problems - KTMD.stats.exclude;

132

133 KTMD.stats.score = Math.floor((solved - KTMD.stats.mistakes) * 1ee / problems);

134 KTMD.timer.stop();

135

136 var timer = document.getElementById( quiz-timer'),

137 wrong = 'Les questions fausses sont en <span class="t-red">rouge</span>. Les questions qui n\'ont pas été trouvée sont en <span class="t-blue">bleu</spar
138 timer.style.display = 'none’;

139 // html

140 document.getElementById( 'quiz-result’).innerHTML =

141 '<div id="complete-banner™ class="center">Quiz Terminé !</div>"+

142 '<div 1d="result-list">"+

143 '<div class="result-row"><span class="result-label”>Questions Repondues :</span>' + problems + '</div>'+ // nombre de questions repondus
144 '<div class="result-row"><span class="result-label”>Questions Fausses :</span>’ + KTMD.stats.mistakes + '</div>'+ // nombres de questions fausses
145 '<div class="result-row"><span class="result-label">Votre Score :</span>’' + KTMD.stats.score + '%</div>'+ // le score final en pourcentage
146 '<div class="result-row"><span class="result-label">Votre Temps :</span>’ + timer.innerHTML + '</div>'+ // le temps qui éte fait

147 '<div class="result-row center”>'+

148 (

149 KTMD.stats.score == 100 ? 'Parfait ! Vous avez fait tout juste !’

158 KTMD.stats.score » 78 ? 'C\'est bien !' + wrong :

151 ‘Dommage ! " + wrong

152 )+

153 "<div class="center">"+

154 ‘<a href="./" + KTMD.local + '" class="button">Reessayer</a>"+

155 ‘<a href="" + document.getElementById( home-link").href + " class="button">Retour au Menu</a>'+

156 "<fdiv>+

157 "< fdiv> T+

158 "¢ fdiv>";

159

160 document.getElementById( 'exercise’).className += ' quiz-over';

161 KTMD.scrollTo( "#complete-banner', true);

162 1

&/ N



e Programme phyton index 2 :

séance 3 adab

c={"Common Elements™, (1) & (11))
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e Programme phyton index 2 :

[L] Plus dimages
<
b |

NumPy

import numpy a5 np

1=['dylan', 'theo', 'momo' , "kev'] } »

. : matrices ou tableaux multidimensionnels ainsi que
ll=['dylan', 'theo"]

NumPy est une bibliothéque pour langage de
programmation Python, destinée a manipuler des

des fonctions mathématiques [IFIET'EH'It SUr ces

tableaux. Wikipédia
12=['momo’, 'kev'] tableaux. Wikipedia

{("bienvennue dans le guiz tikmd : ", =3)
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e Programme phyton index 2 :

Python 3.9.8 (tags/v3.9.8:bb3fdcf, Hov 5 2021, 20:48:33) [M5C w.]
Ded4)] on wini2
Type "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: E:‘\programme quizg.py
veulllez entrez votre prenom €n minuscule et sans majuscule ?kev

bienvennue dans le gquiz tkmd - kew v [L] Plus dimages
<
R

ont va parlez de wolture
NumPy

:_:_] Ce

import nUumpy &5 np

1=['dylan®, 'theo!, 'momot, Tkev'] NumPy est une bibliothégue pour langage de
programmation Python, destinée a manipuler des

) _ matrices ou tableaux multidimensionnels ainsi que

ll=['dylan', 'theo"] _ _
des fonctions mathematiques operant sur ces
tableaux. Wikipédia

12=['momo’, 'kev'] tableaux. Wikipedia

5= ("veuillez entrez votre prenom €n minuscule et sans majuscule ?7)
c={"Common Elements™, (1) & (11))

for i in 1:
if (i==s):
{("bienvennue dans le guiz tkmd : T, =)
1T a= =

{ "ont va parlez de jeu"™)

{ "ont va parlez de voiture™)
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e Programme phyton index 2:

] [ Ha ™ 2 L e
e C oaz
Lan =k iy L [==H]
L e [==H
spamrad” , "dcons S TETALD B daz
fi® lirtc dac
BTE oac 3
B oac 3
97? o
. . . ] r L 1 daa
1rg L [ ¥ I
n 1 B L - o pa Jr
T r - == itz =g .. z EllZc

camvor s ionforr. clas
canyorsionForr.aidivantlidctoner| cubmic’, (@)
o. prawencletasdt| i

tima = corwersionfors.qeryielasctor] input’ ). valun;

pedida . manbyrhon | t T tim B

mair
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e Programme phyton index 2 :

g

programme : M

COAEraban oo ums tile
dacums Bt gt kemank 2 - Lam ol
svorpionforr.clas CETiL dde
or £ donk o . addi bmit
o. prewercdetaalt|
= oo JEE e o
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e Programme phyton index 2 :

Yes

programme : M

Script:
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e Html des pages des themes :

=] @ N P W ke

e

1@

<!DOCTYPE html><!-- type du doc -->
<html lang="fr">» <!-- langue de la page -->
<head> «<!-- balise d'entete "carte d'identité” -->
<meta charset="UTF-8">
<!-- encodage de la page -->
<title>Théeme 2</title>
<!-- titre de la page -->»
<link rel="stylesheet™ href="../../../resources\stylesheet.css">
<!-- lien wvers le C55 -->»
</head>
¢!-- fermeture du head --»

<body>»
<!-- balise de contenu de la page -->
<div id="content":
[-- Creation du bloc general de la page --»
<hl»<a hreft="../../.. /.. /play.html™ id="home-link">»</a></hl>
<!-- un titre qui contient un lien vers la page play --»
<div id="exercise" class="content-block">
<h2 id="exercise-title" class="center”">Théme 2 - Le Cinéma</h2:>

<div id="quiz-result”»</div>

Z

<div id="quiz-zone">»></div>»
<div id="quiz-timer" class="center"»></div>
<fdiv>
</div>»

21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
26
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
A8
49
50
|
52
53
54

<script src="../../../resources/easytimer.min.js"></script>
<script src="../../../resources\quiz.js"></script>
<script>KTMD.generate({

quiz :

{

1
{

I
{

¥

[

question : 'Qui est Zlatan Ibrahimovic ?°,

answers i

I

"+Un joueur de football Suedois’,
'Un joueur de football Croate',
'Un joueur de tennis Francgais',
'Un joueur de handball Congolais'

question : 'Quelle est la périodicité des jeux Olympiques d’été ?°,
answers : |

]

"+Tous les 4 ans',
'Tous les 2 ans’,
'Tous les ans',
'Tous les 3 ans'

question : 'Quel sport est né aux Etat Unis ?',
answers : |

]

"Hockey ",
'Basket’,
'+Football Américain’,

'Criquet’
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e Liaison entre script HTML et python:

I 1P htmld
himl lang-"+"

limail

Sl p Pl JTUTE =0T

STE LT el ~langing FLinTes

<link rel "alylesheet" href “hons.qas™:
<link rel-"ciylecheet"” hrad-"hitpe: ffonpkp, comd' Tai Twimloce@* 2 fdistftailwiml . mir

are="htrps S odn. Jadel e st fpeadidef ol AR Ful | fpsadide. §57 4 507

div clase="lecader* id="1% looder -
fddws

form 1de“ds-conversion-fom™ classe"form Fdoden®s-

azvne function madmi) |
const pyodide = sasit lopdPyodide({
indextRL ; “Fttps:ffodn. Jsdelivr. retippodides vl 18 84 ful s ®

1
pyodide . runPythoni -

conversionfom = docusent. getElememtBy ld(  Js-conversion-Tarm |
document  getElementiy 1d( ' j=-loader' joclassList, pdd{ " hidden™);

conversionForn.claselist, remye| "hidden" ] ;

conyversionkprmeasddbventLiskener] "submit”, (&] > {
B, proven | Defali];

Lime= Lenmers Lanborm, eyt le Lo ' inpul 'Y, vl

pywlide, o lom ] Conver ] _Lime_Gn_

HE

mAing};

ol -
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e Liaison entre script HTML et python:

| e 1P EE b
1 lanp-"f"
limail
Sl p Pl JTUTE =0T
STE LT el ~langing FLinTes
<link rel "alylesheet" href “hons.qas™:
<1ink rel-"ciylesheet” href-"hitpe: ffonpkp, comd Tai Twimlioece@t 2 fdistfTai lwi ml.mi
are="htrps S odn . Jade] Bve.iet fpvadide el BB Ful 1 fpvadide. 55754 5000

div class="lcader® fd="{c- loader®:

form 1d=“js-conversicon-form™ classe"form Fdoden’

function nadni) {
const pyodide = sasit lopdPyodide({

indextRL ; “Fttps:ffodn. Jsdelivr. retippodides vl 18 84 ful s ®
3 F
pyodide . runPythoni

Conversiont ' d{ " 15-conversion-Tom’ };

document , getElemenbby Ld{ * 75-Loader" Y oo lassList, add{ "hidder® ) ;

conversionFormae lasslist, rempye| "hidoen” ) ;

conyversionkprmeasddbventLiskener] "submit”, (&] > {
B, prevenlefal ] ;

Lime= Lenmers Lanborm, eyt le Lo ' inpul 'Y, vl

pylide, ol Conver ] _Li
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e Liaison entre script HTML et python:

T wxin] {
yiid L = s Tl du gl L [
[T "] & i | E.A
= i
i sy 2 g . ruPwthors]
4 elasse"laader” =13 I 3=
[Fe on For® elbase"fenn bl wtbarouac
<[ "L . 1 [ ” L Ha v d M o '] I 'TE [
sid Jivbe das
", ALE®, N an™ " Hash ¢ daz
[
— spamwad”, z ar Ttehie z o
™ = decument grillonestByls, 15 = )}
dae
e - el -
T da 5 3
o ivteeer( - s (eh {
x x!
¥ i dr mzal e - .
b Uy et _L e -F)
1 Lf ing =21 das
- B e
- -
1
f= iy
T,
reviow) index . hkn L1
i roc tion oo s walours @1 coschtion walide
far
s maf mallery _nkio
far 1 in ih = e 1 el
if = ing ix ot r- gal u rom @ Ly Lic
b o " 0 T 2 T i . i
T [~ ar 1 3 ®
T 1 dr 2 3
T i az= A i riE ]
- . e &t = v ¥ iz w0 v 1
o _ L} az ar ] '] e
T [ x iz i
i i azx T i
M . - i . BES g | ' s
v [} daa al ] ¥
f [ aEs & 1
f Ing == FFes I @ roe
= . v Lheme Ry gL 2
' g dus ak o7 "
] i dr - digs - '
if ing E g rom
" in =t g lo pa Jurat
tim_atring dus uprration do De welours ad cosditio mlidc
re’ b
b
casver tioek ooy sddbvartl 4 rtorar| " cubmae’ |, (o) {
a. prosencletaslt|);
tims = cormsrcianforns. gEryielaceor( inpur' ). valus;
i de . maniython || t T 14 Tin H
1.
]
madrd iz
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e CSS + Publication du quiz sur internet:

fe 000webhost quintic-discontinua » public_html [ Go Premium J > G & & 1m | ﬁ. =5 Q » o R GO0

Name ¥

i gif

il themes

B .htaccess

i credits.html
I home.css
B home.png
B index.html
B loader gif
B play.css

K play.htm

2022-02-23 15:01:00

2022-02-23 15:01:00

2022-02-23 14:59:00

2022-02-23 15:01:00

2022-02-23 15:01:00

2022-02-23 15:01:00

315:01:00

2022-02-23 15:01:00

2-2315:01:00

315:01:00

Permissions

000webhost

FOWERED BY HOSTINGER




e Script loader:

séance b5

!ICTYPE himl

1 h=el lang="ir":

3 head:

4 imcta charset="UTF 37

£ ctitlefuiz Logine/titics

G clink pol=“styleshoct™ hecl="home.css™»

7 clink pel=“styleshoot™ Beel="https: s/ unpkg. comdtal ladndcssgr 3 /ddst/ tad adnd .mdn . css5™ s
] coopdpt spo="hitps://odn_jedelive. net/proddde v 1.8/ Tullspyodide . 5" v/ cordpis
a ¢ iz >

1a

11 oy

1% tgdv class="lcader® id="{s loader™:--

15 «fdlws

16

17 tform 1de”qs-conversion-form™ classe™form Fdoden™y -

34 ©  form

E1

EE cooriphs

£ szyne function maimi) {

g const pyodide = seait loadPyodide({

1 indexstML :; “kttps:/fcdn. isdelivr. petipyodides vl 18, 80 fulle®
4a 1;

41

432 pyodide . runPythoni” -

canst conversiontom = docusent , getElementBy Ld " = -conversion-Tom }; Jirecuperstion du forsulaire sysnt cowse 1

{ remplacez le forwulaire temps qu'il n'est pas pret & 1'side du sodule hiden

document , getElementBy Ld{ ' jx-loader' Y o lassLick, gdd{ " hiddern" )z
conversionForn.classList, remye| "hidoen");

oerwkrsianFars. addEventlictendr] "subait’, {8} - { Ffrecuperation de la waledrs #C passage dams 1& prograsse python ot ewecutian.
& preventhefault));

rongt time = conversionFors. querySelector]  Inout ). valua;

pyodide. runPython| coewert_time in soconds( 8 time] "} )i

H:

]

madn( ) ;
< rscrint s
fbady




e Script loader: Séq nce 5

Veuillez entrez votre prénom.




e Script loader: Séq nce 5

Veuillez entrez votre prénom.




Organisation et remarque :

e"apes. ke ge =
THL Vil c{*s (?ﬁuﬁg lace vhite) | (D Hone ™

(complo

c'uil?. Lo:w.l "UP&;’%\?\ “‘80':‘;’“"“3 I’B(LGA Pow Oho-?ull peraonms.
ds- L> FO'&(&MM k"".(.-.r-.L de}' (/LDI“?L / 49. ‘

Projet TDMK Quiz

Lo fose o e oine Cgiton) | Lo pomnr Ghdio) b iakwadkion Mehanmmod ol Whon commed
wkwackion peifre = g% > qustions Nohamma chaqua. idkasfale

Processu

s/

chronolo
gie

Seanc T I jet
aln e Origine du projet rouvez 1 proje
Théo Faire un sondage dans la classe sur les
Sondage dans la cl:
- agedans laclasse thémes favori des éléves

§
I : oNOn L P -
[ ho-—2 ) Description / résumer

Dy

< Programme phyton index 1 Premier programme phyton
: : : : Seance 2 . . Faire Un programme qui fonctionne mais
User Story : A Faire : En Cours k Terminé ﬁ . . Kevin Programme Python des Question PTog . d
_ a3 seulement sur winphyton
Interface Graphique i contre rendu personel E Faire le compte-rendu : Finalisation de l'interface Moham WebAssembly/ Script Trouvez un o '*m_l qui permet de lier le
T T p—— mad wton aux navigateurs.
Interactions, fonctions, i diapo de vendredi E 24/02 en fin de séance Trouvez le projet E Drylan Hitml = les pages du menu Création des pages html du menu
aigorithme . Théo Question réponsaf thémes Faire les questions et trouvez les
i i Préparer l'oral du vendredi i i ) tion o o
. connaissance de la classe pa Faire un sondage dans la Seance 3 po réponses pour chaque théme
Questions, thémes et : 25/02 classe sur les thémes favori 5 4 ERE——
isati ' réation du C55
organisation + : des éléves €SS =¥ les pages du menu
dylan doit nous expliquez  * ]
Restitution du projet 5 lejs Premier programme E Dylan JavaScript du menu Script des interaction du quiz
pyxhon Seance 3 | Moham Deuxiéme Programme Phyton
7 ! AL LER,
5 ) : as mad | % T
Deuxiéme Programme ; — —
Python Kevin Html = les pages des themes Création des pages html des themes
Mohamm Lier les tis éléments et tester
. S - Liaizon entre script HTML et python
Faire les questions et E Seance ad -
trouvez les réponses pour 435 Kevin . . : Publiez le quiz afin qu’il soit accessible a
sst+ Publication du quiz sur intemet
chaque théme Dwylan Css q I'aide dun lien.
; Seance A Faire un loader qui permet de faire
3 S ) W d . . -
e ces Deges ol Script loader patientez le temps que les formulaires
avec leurs CSS L mad i i
du quiz soit prét.
Modifier les question pour Seance 1 Organisez les tache et suivi du projet
cinéma 3 Organisation.
Commenter le programme

Nom Pourcentage

Mohammad Rezki = environ 25%
= environ 25%
= environ 25%
=» environ 25%
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e Voici un gr code pour acceder au quiz: w-‘
n 1 g "

e Ou avec lelien: m
https://quiztdmk.000webhostapp.com/ T.hl u

-
H BN
r

_ .
-l = A L

Acceder au quiz du projet avec le nom TDMK!!



https://quiztdmk.000webhostapp.com/

Avez-vous des
questions ?

Envoyez-les nous ! Nous espérons que vous avez appris quelque chose de nouveau.






