
 

 

 
 

Représentation des données : types et valeurs de base. 
 

TP7 

 

1. Écriture d'un entier positif en base b : 
Les entiers en Python ne sont pas des entiers "machine" sur 32 ou 64 bits, ce sont des entiers mathématiques "non 
bornés". On peut cependant demander d'afficher un entier en binaire ou en hexadécimal, et saisir un entier en binaire ou 
en hexadécimal. 
 

Exercice 1 : Ouvrir l’interpréteur interactif IDLE, saisir les instructions suivantes et recopier le résultat. 
 

instruction Résultat 
 

hex(42)  
 

bin(42)  
 

0x11  
 

0b11  
 

2. Valeurs booléennes et opérateurs booléens : 
On peut signaler que Python, sous l'influence du langage C, convertit à la volée les entiers en booléens et vice-versa 
 

Exercice 2 : Toujours dans l’interpréteur interactif IDLE, saisir les instructions suivantes et recopier le résultat dans 

la colonne résultat. 

 

instruction Résultat 
0 == False 
  
1 == True 
  
1 + True 
  
if 1 : print('1->True') 

  

x = 0 

if x != 0 and 1 / x == 3 : print('x vaut 1/3') 
 

 

if 1 / x == 3 and x != 0 : print('x vaut 1/3') 
  

 

3. Représentation d'un texte en machine : 
On peut retrouver le code unicode d'un caractère ou obtenir le caractère correspondant à un code donné avec les 
fonctions chr et ord 
 

Exercice 3 : Toujours dans l’interpréteur interactif IDLE, saisir les instructions suivantes et recopier le résultat dans 

la colonne résultat. 

instruction Résultat 
chr(32) 

chr(64) 

chr(257) 

chr(49829) 
 

 

 

  



Exercice 4 : En vous inspirant de l’exercice 3 faites afficher le code ASCII des caractères 'A', 'D', '0' (zéro), '3' mais en 

utilisant cette fois-ci l’instruction ord(‘ ‘), puis vérifiez sur la table ASCII ci-dessous; voyez-vous comment on 

peut déduire le code ASCII de toute lettre majuscule à partir de celui de 'A', et de tout chiffre à partir de 

celui de '0' ? 

 

Code ASCII 

 
 

Exercice 5 : En vous inspirant du code à compléter ci-dessous, faites calculer à Python la position dans l’alphabet de la 

lettre M (réponse : 12 si on compte à partir de 0, sinon 13 pour les humains) ; 

 
def ieme_lettre(i): 

    return … 

 

print(ieme_lettre('M')) 

 

 

Exercice 6 : Faites afficher à Python les caractères de code ASCII compris entre 32 et 44 sur une même ligne 

(Réponse :  !"#$%&'()*+,). 

 

 

 

 

Exercice 7 : Modifier le code de la question précédente de manière à ce  

que l’affichage se fasse de manière verticale (voir ci-contre). 

 

 

 

 

Exercice 8 : Définissez une fonction est_chiffre(c) qui renvoie True si le caractère c est un chiffre. Vous n’utiliserez 

pas la méthode isdigit, ce serait de la triche. Bon, ou alors uniquement une fois que vous avez vu comment 

faire sans. 

 

 

Exercice 9 : Définissez une fonction masque_numero(s) qui renvoie la chaîne s dans laquelle les chiffres sont 

remplacés par des étoiles.  

 
masque_numero(’Bonjour je vends 1 chat. Appellez au 0678912345.’) 

’Bonjour je vends * chat. Appellez au ********.’. 
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" 
# 

etc… 


